Informatika pro ZS

KOPIRUJEME

Je tézké nakreslit dvé presné stejnd okna domku. Ovsem kdo by chtél bydlet v byté, ve kterém je
kazdé okno jiné? V Malovani midzeme vytvdret stejné predméty kopirovdnim.

Oznacenou Cast obrdzku zkopirujeme do paméti pocitace, kterému fikdme schrdnka. Ze schrénky ji
potom budeme vklédat do obrdzku. Po vloZeni ji miiZeme pfesunout na vhodné misto.
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Vsimni si, kolik véci kolem nds je viastné stejnyich, jen se lisi v drobnostech. Kopirovanim si pri kresleni usetfime hodné préce.
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Najdi v Malovdni ndstroj, pomoci ©  Nakresli obdélnik a vybarvi jej. Oznac jej ndstrojem Viybrat. Potom jej zko-
kterého se kopiruje. Jaky md ob- piruj do schranky a vloz do obrdzku. Dostanes dva tpiné stejné obdélniky.
razek?

ndstroj, napfiklad Tuzka, tlacitko Kopirovat zhasne
anebude fungovat.

O VSimni si: Kdyz oznaci$ ¢ést obrazku, tlacitko Kopi- OznaC ¢dst obrdzku a Klikni na néj pravym tlacitkem mysi.
rovat se rozsviti a pljde stisknout. Kdyz vyberes jiny Objevi se nabidka s ndstrojem Kopirovat.

Nakresli nebe plné hvézdicek. Na-
kresli jednu hvézdicku a vybarvi ji.
Ozna ji a zkopiruj do schrdnky. Pak
ji nékolikrdt za sebou vloz a umisti
na plochu. Potom plochu vybarvi.

Nakresli plot tak, aby mél vsechny
plafiky (pIné stejné. Prohlédni si
obrézky, jak se plot déld.

Otevii soubor Auto. Dokresli u auta kola tak, 0 Nakresli okno se Ctyfmi okennimi tabulkami podle postupu
aby byla vSechna stejnd. na obrdzku. Nejprve vytvor dvé okenni tabulky, potom je obé
Zkopiruj; uetis si praci. Nakonec udélej rdm okna a vybarvi jej.

Z&ci porozumi pojmu schrénka a jejimu fungovéni. Dokazou do schranky zkopirovat vybér a opakované
jej ze schranky vlozit. Poznaji, kdy nelze kopirovat a kdy nelze vkladat. Rozumi postuptm zaloZzenym
na kopirovani. Pomoci kopirovani dokdzou vytvaret obrazky.
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Otevii soubor Fotka. OznaC Cdst obrézku a pak ji hodné zvétsi.
\simni si, Ze se ve zvétSené Casti objevuji barevné Ctverecky.
Pocitacové obrazky jsou slozeny z takovych Ctvereckd, pixeld.
Kdyz obrdzek neni zvétSeny, téchto ctvereck( si neviimneme.
QOtevii jiny soubor s obrdzkem. Budou na ném pfi zvétSenf také
vidét Ctverecky?

Podivej se zblizka na monitor pocitace nebo doma na televizi. Uvi-
dfs, ze také obrazovka je slozena z malinkych barevnych plosek.

Vytvor dlazdice na zed' détské koupelny. Nakresli jednu dlazdici a kopiruj ji. Pracuj
podobné jako u okennich tabulek ve cviceni 3. Qg @g @g Q@ e@ @g
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QOtevi soubor Jachta. Nakopiruj stejnd okna podle obrdzku, oprav zdbradli. Nakonec lod pfebarvi na jiné barvy. Kdyz se
néco nepodat, nezapomen na krok zpét.

Andrea chtéla zkopirovat okno na lodce. Oznacila okno, ale ndstroj Vlozit ji nefungoval, nebyl rozsviceny. Kde udélala
Andrea chybu? Jak bys ji poradil/a?
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Nakresli opticky klam, vyber si néktery z nabizenych. Hotovy obrdzek uloZ do souboru. Miizes jej odnést domii ukdzat
nebo poslat e-mailem.

a)  Kterym smérem ukazuji Sipky? Vytvor jednu Sipku, zkopiruj ji a kopie umistuj podle obrd zku.

b) Ktery z obdéIniki je vétsi? Vytvor kopii obdélnika, potom pfes obdélniky nakresli z jednoho bodu tsecky.




